
シルバーエイジガイド：ブラーボ



圧倒するショーマン、ブラーボ
守護者・ヒーロー ― 若者

アクションー　　 ,   ：あなたの格納庫の裏向きのカードを１枚表向きにする。そ
れが粉砕を持つ場合、このターン、それは＋２   と圧倒を得る。続行（圧倒を持
つ攻撃を手札のカード２枚以上で防御することはできない）
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行動妨害 アグレッシブ

　　

Sledge of AnvilheimSledge of Anvilheim

Titan’s FistTitan’s Fist

Steelbraid BucklerSteelbraid Buckler

Blade Beckoner HelmBlade Beckoner Helm

Enclosed FiremindEnclosed Firemind

Magmatic CarapaceMagmatic Carapace

Blade  Beckner GauntletBlade  Beckner Gauntlet

Nullrune GrovesNullrune Groves

Nullrune BootsNullrune Boots

Basalty BootsBasalty Boots

Boulder DropBoulder Drop

Buckling BlowBuckling Blow

Cartilage CrushCartilage Crush

ChokeslamChokeslam

DebilitateDebilitate

Fault LineFault Line

Zealous BeltingZealous Belting

PummelPummel

Staunch ResponseStaunch Response

Crash and BashCrash and Bash

Boulder DropBoulder Drop

Buckling BlowBuckling Blow

ChokeslamChokeslam

Clash of VigorClash of Vigor

Crush the WeakCrush the Weak

DebilitateDebilitate

DisableDisable

Flatten the FieldFlatten the Field

Macho GrandeMacho Grande

Thunder QuakeThunder Quake

Edge of Their SeatsEdge of Their Seats

The Suspense is Killing MeThe Suspense is Killing Me

1   アンヴィルヘイムの大鎚1   アンヴィルヘイムの大鎚

1   巨人の鉄槌1   巨人の鉄槌

1   鋼織りのバックラー1   鋼織りのバックラー

1   刃招きのヘルム1   刃招きのヘルム

1   火の意志宿り1   火の意志宿り

1   マグマの外殻1   マグマの外殻

1   刃招きのガントレット1   刃招きのガントレット

1   虚空のルーンのグローブ1   虚空のルーンのグローブ

1   虚空のルーンのブーツ1   虚空のルーンのブーツ

1   玄武岩のブーツ1   玄武岩のブーツ

2   岩落とし2   岩落とし

2   瓦礫の強打2   瓦礫の強打

2   軟骨の粉砕2   軟骨の粉砕

2   チョークスラム2   チョークスラム

2   弱体化2   弱体化

2   断層線2   断層線

2   執拗な鞭打ち2   執拗な鞭打ち

2   殴打2   殴打

2   毅然たる態度2   毅然たる態度

2   強打の衝突2   強打の衝突

2   岩落とし2   岩落とし

2   瓦礫の強打2   瓦礫の強打

2   チョークスラム2   チョークスラム

2   活力の激突2   活力の激突

2   弱点の粉砕2   弱点の粉砕

2   弱体化2   弱体化

2   無力化2   無力化

2   場の平面化2   場の平面化

2   マッチョ・グランデ2   マッチョ・グランデ

2   雷鳴の衝動2   雷鳴の衝動

2   前のめり2   前のめり

2   これ以上は待てない2   これ以上は待てない

圧倒するショーマン、ブラーボは守護
者クラスの代表的なヒーローの⼀⼈で
あり、⼀撃の重さと防御⼒の⾼さ、そ
してなにより重い⼀撃への相⼿の防御
を制限する圧倒を付与する能⼒が特徴
のヒーローだ。

ブラーボの戦い⽅は⾮常にシンプル。
準備が整うまでは防御とハンマーでの攻撃に終始し、
ヒーロー能⼒が使えるような状況になったら圧倒とパ
ワー強化を受けたカードを叩き込む。格納庫に粉砕を
持つカードを置いてからが本番。守護者はカードの攻
撃値の⼤きさから派⼿で⼤ぶりな脳筋クラスと勘違い
されることもあるが、その真価は堅い守りと着実な攻
撃、機を⾒て放つ必殺の⼀撃、そんなクラスなのだ。

汎⽤カードでありながら守護者クラス
でよく⾒るカードの⼀つが《殴打》。こ
のカードはコストが２より⼤きいカー
ドか鎚の攻撃に強烈な強化を与える
カードであり、⾚の＋４と⾔うバフ効
果は守護者カードの持つ粉砕と⾮常に
相性がいい。慣れてきたら、2リソー
ス＋カード 1枚がすべて《殴打》に⾒
えるようになってくるだろう。販売中

の「シルバーエイジデッキ︓圧倒するショーマン、ブラー
ボ」にも採⽤されており、このカードを撃ち込めるよ
うにライフを守り、ここぞと⾔う時が来たらそのライ
フを差し出して⼿札を温存する、フレッシュアンドブ
ラッドの基本的な戦術を学ぶのにも適したクラスと⾔
えるだろう。

デッキ内のカードはほとんどの⾚が攻
撃⽤、⻘が防御と《巨⼈の鉄槌》を振
るためのカードになっている。《巨⼈
の鉄槌》は 3リソースで 3点の武器だ
が、ピッチゾーンにコストが 3以上の
カードがあれば打点が 4になる守護者
の基本的なカード。これを有効に使う
ため、⻘のカードは ①防御値が３で
ある ②コストが 2以上である この

2つを満たしたうえで、③ヒーロー能⼒を有効に使うた
めにはできるだけ粉砕を持つ物が好ましい、と⾔う基
準で選ぶのがよい。構築デッキのままだと《前のめり》
や《これ以上は待てない》等のオーラが含まれているが、
別のカードへの差し替えをお勧めする。

ヒーロー概要

基本的なカードたち基本的なカードたち基本的なカードたち



粉砕を持たない⻘のカード
についても基本的にコスト
が 3以上かつ防御値が 3あ
るものを中⼼に選ばれるこ
とが多く、《雷鳴の震動》、
《マッチョ・グランデ》等
がよく採⽤される。これら
の⻘のカードはコストこそ
重いものの⻘のカードであ

りながら攻撃⼒が 5以上あり、終盤に⻘のカードだけ
になったデッキからでもそこそこの打点を出すことがで
きる。もちろん、《殴打》が残っていれば、多少相⼿の
ライフが残っていようとそのまますべてを根こそぎ刈り
取ってしまうことも可能だ。

《執拗な鞭打ち》はこれまでに挙げた⻘
のカード群と相性がいい。⻘でありなが
らそのパワーはほとんど 5以上のカード
しか採⽤されることがないため、続⾏が
付かないまま撃つことがほとんどない。
守護者クラスのデッキに不⾜しがちな続
⾏付⻩の攻撃を担うことで、苦⼿な盟友
を⽤いるタイプのヒーローに対しても少
しは戦えるようにる。これの採⽤だけで
勝つことはできないかもしれないが、採⽤すべき仮想敵
は存在する。盟友が普段遊ぶ場所ではやっているような
ら⼗分強⼒なカードになるだろう。同じように守護者ク

ラスで使うことができる汎⽤の続⾏付き攻撃にはマスタ
リーパック・アーカイブ︓守護者に含まれている《剛⼒

無双》がある。これは相⼿ヒーローを攻
撃した場合には相⼿依存ではあるが、盟
友をこれで攻撃する場合は防御されるこ
とがないので確実に続⾏を得ることがで
きる。ドロマイやグレイビィ・ボーンズ
のような盟友を並べてくる相⼿が多くな
るならデッキに採⽤してみよう。実際に
これは過去のクラシックフォーマットの
デッキでも採⽤された実績のあるカード
だ。このカードのように、過去のデッキ

での採⽤実績をさかのぼってみることでたどりつく発⾒
もあるだろう。

採⽤されている⾚のカードは主に攻撃⽤であり、こちら
もヒーロー能⼒を有効に使
う為粉砕を持つ物が中⼼に
据えられている。⾔わずも
がな粉砕との相性はいいし、
７〜８の基本の打点にヒー
ロー能⼒の＋２が付いてく
るためおおよそライフの半
分相当の攻撃になる。相⼿
は⼿札を吐き出して守り続
けることを強要されるか、
ライフを差し出すことになるだろう。

アップグレードにはまずこのデッキに何が⾜りていて、
何が使いにく、何が⾜りていないのかを把握することが
重要だ。

トーナメントで使⽤されている多くの圧倒するショーマ
ン、ブラーボは激突を持つカードを取り⼊れ、防御しな
がら攻撃に転じやすくするようなものがある。激突を採
⽤することで⻘に激突で公開して勝利したときに剛⼒
トークンを作成する《ズシン》が採⽤されたりする。

元のデッキに含まれているカードから攻撃に転じるター
ンを限定させてしまう《前のめり》や、防御値も低く効
果も⼩さな《これ以上は待てない》を抜いて⼊れ替える
のがいいだろう。前のめりのようなカードをより強く使
うのであれば、その効果が誘発するタイミングまでしっ
かりライフを守ることができるようにしたい。⻩の 5種
類の防御値４ブロックシリーズを取り⼊れたりするのが
いいだろう。ブロックのカードは⼿札から防御に出す事
しかできず、防御リアクションと違って格納庫に置くと
プレイができない。そうなった場合に格納庫が完全に使
⽤不可能になってしまうので注意が必要だ。

粉砕を持ち、低コストでプレイすることができる《威厳
の放棄》もよく⽤いられるカードの⼀つ。このカードは
コストが３なので⻘のカード 1枚をピッチするだけで
プレイ可能という点でデッキに含まれている他のカード

と⽐べて優れている。さらにルーン
剣⼠や幻術師のような、オーラを闘
技場に置くような戦い⽅をするヒー
ローに対して、オーラが出ているだ
けでパワーが上がるというおまけも
ついている。更に粉砕の効果が発動
すれば、オーラ・トークンの作成を
1ターンの間禁⽌する強烈な効果が
あり、ヴィセライのように連続でルー

ン陣を作りながら攻撃するヒーローや環境で猛威を振る
うブライアーのように毎ターントークンを作成するヒー
ローに対して強烈なアンチカードとして機能するだろ
う。ポッパーとしての役割も担うことができる。

毎ターン攻撃を繰り出していくのか、防
御しながらより⼤きな⼀撃を⽬指すの
か、で構築の⽅向性が変わる。溜めて放
つ⼀撃必殺を狙うなら、《屹⽴する巨⼈》
なども採⽤候補として考えてみるのもい
いだろう。9コストとコストはものすご
い重さではあるものの次のターンの最初
の守護者の攻撃・アクションカードに⻘
でも＋８ 、⾚なら＋１０ と⾔う巨⼤
な強化を付与してくれる。相⼿の攻撃をしっかり耐えら
れるだけのライフがないとこれを出している余裕がない
ので難しいカードだが、《屹⽴する巨⼈》のバフを受け、
ヒーロー能⼒で圧倒が付いた攻撃は⼀撃でライフの殆ど
を削り取ってしまうだろう。

デッキのアップグレード

用語解説：ポッパー
幻術師が使うカードの中には、[ 幻影 ] と言う能力を持つ物がある。こ
れらはその攻撃を が 6以上のカードで防御したときに破壊されてし
まう。これらのカードを破壊して霧散させることをポップするといい、
そのために使用できるカードをポッパーと呼ぶ。



Titan’s FistTitan’s Fist

Steelbraid BucklerSteelbraid Buckler

Myrkhellir HelmMyrkhellir Helm

Gauntlet of BoulderholdGauntlet of Boulderhold

Civic DutyCivic Duty

Civic StepsCivic Steps

Unfl inching FootholdUnfl inching Foothold

Nullrune HoodNullrune Hood

Nullrune GrovesNullrune Groves

Nullrune BootsNullrune Boots

Boulder DropBoulder Drop

Cartilage CrushCartilage Crush

ChokeslamChokeslam

DebilitateDebilitate

Fault LineFault Line

Renounce GrandeurRenounce Grandeur

PummelPummel

Staunch ResponseStaunch Response

Crash and BashCrash and Bash

Test of StrengthTest of Strength

Boulder DropBoulder Drop

Buckling BlowBuckling Blow

ChokeslamChokeslam

Clash of MightClash of Might

Clash of VigorClash of Vigor

DebilitateDebilitate

DisableDisable

Flatten the FieldFlatten the Field

Macho GrandeMacho Grande

Thunder QuakeThunder Quake

ThunkThunk

Destructive TendenciesDestructive Tendencies

UnmovableUnmovable

1   巨人の鉄槌1   巨人の鉄槌

1   鋼織りのバックラー1   鋼織りのバックラー

1   ミュルクヘリルの兜1   ミュルクヘリルの兜

1   岩塊の籠手1   岩塊の籠手

1   市民の義務 *1   市民の義務 *

1   市民の歩調1   市民の歩調

1   不屈の足固め1   不屈の足固め

1   虚空のルーンのフード1   虚空のルーンのフード

1   虚空のルーンのグローブ1   虚空のルーンのグローブ

1   虚空のルーンのブーツ1   虚空のルーンのブーツ

2   岩落とし2   岩落とし

2   軟骨の粉砕2   軟骨の粉砕

2   チョークスラム2   チョークスラム

2   弱体化2   弱体化

2   断層線2   断層線

2   威厳の放棄2   威厳の放棄

2   殴打2   殴打

2   毅然たる態度2   毅然たる態度

2   強打の衝突2   強打の衝突

2   力の試練2   力の試練

2   岩落とし2   岩落とし

2   瓦礫の強打2   瓦礫の強打

2   チョークスラム2   チョークスラム

2   剛力の激突2   剛力の激突

2   活力の激突2   活力の激突

2   弱体化2   弱体化

2   無力化2   無力化

2   場の平面化2   場の平面化

2   マッチョ・グランデ2   マッチョ・グランデ

2   雷鳴の衝動2   雷鳴の衝動

2   ズシン2   ズシン

2   破壊的傾向2   破壊的傾向

2   不動2   不動

Kevin Gehringer – Calling: London TOP8

* 印は日本語版未発売

圧倒するショーマン、ブラーボには 2026 年のコーリ
ング : ロンドンでのトップ 8⼊賞のリストがあるので
それを紹介する。

このリストではアップグレードの項⽬で触れたカード
がいくつか採⽤され、代わりに《前のめり》《これ以上
は待てない》《弱点の粉砕》などが不採⽤となっている。

《不動》や《⼒の試練》の採⽤により
⼤きな攻撃への体制を挙げつつ、さ
らに《剛⼒の激突》を採⽤しており、
アグロデッキへのガードをあげつつ
防御を攻撃に転換できるような構造
になっている。

⼀⽅では、防御的なデッキや魔術師
相⼿によく使⽤されている《アンヴィ
ルヘイムの⼤鎚》は不採⽤となって
おり、プレイヤーのメタ読みの内容
がうかがえる。⼤会ごとに環境を読
み、それに合わせてデッキを組み替
え、調整していくのはＴＣＧの楽し
みの⼀つである。構築済みデッキを
⼿に⼊れたらどんどん遊んで、どん
どんデッキを改造していくといいだ
ろう⽇本国内にも専⾨店やシングル
カード取り扱いのカードショップが

いくつも存在している、SNS で質問すれば多くの既存
プレイヤーが⼿を差し伸べてくれる環境もある。シル
バーエイジフォーマットは⾮常に始め安く、2つ⽬、3
詰めのデッキも作りやすいので様々なチャレンジが簡
単にできるのは⼤きな魅⼒。もちろん、⼀つのヒーロー
を使い続けて極めるのもいい。

フレッシュアンドブラッドと⾔うゲームは相性だけで
は決して語ることのできない練度差が存在する。不利
なマッチアップでも使い続けているヒーローの練度次
第⼿ひっくり返すことができる、やりこむだけ実⼒アッ
プを実感することのできるゲームと⾔えるだろう。

ブラーボや守護者クラスのヒーローが最も苦⼿としてい
るのは幻術師だ。シルバーエイジ環境にはドロマイ、エ
ニグマ、プリズムの 3⼈の幻術師がいるが、中でもエ
ニグマとの相性が最悪であり、もはや対処のしようがな
いレベルである。

考えられる対策としては、結界を持つ
オーラを少しでも減らすためにブロック
を抜く攻撃リアクションの追加、それを
強化した《⼩さな問題》と組み合わせて
可能な限りのオーラを取り除くくらいし
かできないのが現状だ。軽減できない攻
撃アクションの登場が待たれる。

ドロマイならまだ戦いようがあるが、
苦戦を強いられることは間違いない。
《執拗な鞭打ち》や《剛⼒無双》など
を⽤いる事で抗うことができるため、
続⾏付きの攻撃を⽤い、盤⾯のドラゴ
ンを倒しながら少しずつ相⼿の攻め⼿
がなくなるように⽴ち回ろう。プリズ
ムはまだ環境には少数ではあるが、幻
影持ちの攻撃をいなしながら展開され
た光彩持ちのオーラを丁寧に潰して戦うのがいいだろ
う。盤⾯に数を展開されるとじり貧になってしまう。
横並びアグロも苦⼿だが、こちらは気を⾒て⼤きな攻撃
を撃ち込んでいけばいい勝負ができる。攻めと守りの緩
急をしっかり学んで応戦しよう。

サンプルデッキリスト

苦手なデッキと対策


