
シルバーエイジガイド：ヴィセライ



ヴィセライ
ルーン剣士・ヒーロー ― 若者

あなたがルーン剣士・カードをプレイするたび、このターンにあな
たが他の非攻撃・アクションカードをプレイしていた場合、「ルー
ン陣」トークンを１つ作成する。
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アグレッシブ コンボ

Reaping BladeReaping Blade

Blade Beckoning HelmBlade Beckoning Helm

Beckoning HauntBeckoning Haunt

Blossom of SpringBlossom of Spring

Blade Beckoner BootsBlade Beckoner Boots

Crown of DichotonyCrown of Dichotony

Runebleed RobeRunebleed Robe

Nullrune GrovesNullrune Groves

Nullrune RobeNullrune Robe

Amplify the ArknightAmplify the Arknight

Hit the High NotesHit the High Notes

Rune FlashRune Flash

Runerager SwarmRunerager Swarm

Runic FellingsongRunic Fellingsong

Shriek of SkullformShriek of Skullform

Spellblade AssaultSpellblade Assault

Reduce to RunechantReduce to Runechant

Sigil of SufferingSigil of Suffering

Condemn to SlaughterCondemn to Slaughter

Malefi fi  c IncantationMalefi fi  c Incantation

Mauvrion SkiesMauvrion Skies

Read the RunesRead the Runes

Shriek of SkullformShriek of Skullform

Malefi fi  c IncantationMalefi fi  c Incantation

Shriek of SkullformShriek of Skullform

Spellblade AssaultSpellblade Assault

Vexing MaliceVexing Malice

Condemn to SlaughterCondemn to Slaughter

Flying HighFlying High

Mauvrion SkiesMauvrion Skies

Sigil of SilphidaeSigil of Silphidae

Trot AlongTrot Along

1 命刈りの刃1 命刈りの刃

1 刃招きのヘルム1 刃招きのヘルム

1 亡霊招き1 亡霊招き

1 春の目覚め1 春の目覚め

1 刃招きのブーツ1 刃招きのブーツ

1 二又の王冠1 二又の王冠

1 ルーン吸魔のローブ1 ルーン吸魔のローブ

1 虚空のルーンのグローブ1 虚空のルーンのグローブ

1 虚空のルーンのローブ1 虚空のルーンのローブ

2 アークナイトの増大2 アークナイトの増大

2 高音の響き2 高音の響き

2 ルーンの一閃2 ルーンの一閃

2 ルーンレイジャーの群れ2 ルーンレイジャーの群れ

2 ルーニック葬送歌2 ルーニック葬送歌

2 骸骨姿の金切声2 骸骨姿の金切声

2 呪文刃の猛攻2 呪文刃の猛攻

2 ルーン陣への変換2 ルーン陣への変換

2 苦痛の印2 苦痛の印

2 虐殺の宣告2 虐殺の宣告

2 邪悪な詠唱2 邪悪な詠唱

2 紅紫に染まる天空2 紅紫に染まる天空

2 ルーン占い2 ルーン占い

2 骸骨姿の金切声2 骸骨姿の金切声

2 邪悪な詠唱2 邪悪な詠唱

2 骸骨姿の金切声2 骸骨姿の金切声

2 呪文刃の猛攻2 呪文刃の猛攻

2 忌まわしき悪魔2 忌まわしき悪魔

2 虐殺の宣告2 虐殺の宣告

2 飛び掛かり2 飛び掛かり

2 紅紫に染まる天空2 紅紫に染まる天空

2 腐肉食虫の印2 腐肉食虫の印

2 共走り2 共走り

SILVER AGE CHAPTER 1 - VISERAI

シルバーエイジフォーマット最強の⼀
⾓であった同じルーン剣⼠クラスであ
るチェインが禁⽌となり、これまで息
をひそめていたヴィセライが動き出す
時が来た。 アークナイトの⼒をその⾝
に宿した呪術紋の騎⼠であるヴィセラ
イは、ルーン剣⼠得意のルーン陣作成
を加速させる能⼒を持つ。沢⼭のルー
ン陣を⽣成することから環境では防御
的なデッキやエニグマに対して⾮常に強い動き⽅がで
きる。環境を定義するヒーローの⼀⼈、オールディム
ともしっかりやりあうことができる。

このルーン陣を、多くの強⼒な攻撃アクションカード
でバックアップしながら連続攻撃と秘術ダメージの波
状攻撃で敵を倒す。

基本的な動きは、続⾏を持つスターター（⾮攻撃アク
ション）になるカードをプレイ、攻撃、が１セット。《紅
紫に染まる天空》がスターターであれば最⾼で、攻撃
に続⾏を与えることで絶え間なく攻撃、ルーン陣⽣成、
攻撃、ルーン陣⽣成と攻撃を仕掛け続けることができ
る。ここに《邪悪な詠唱》のような追加でルーン陣を
作り出すカードを織り交ぜながら、常にいくつものルー
ン陣が相⼿に⾶んでいけるようにカードを組み合わせ
て使っていこう。２種類の超強⼒な防御リアクション
も持ち、特に《苦痛の印》は相⼿の攻撃に対して１点
の秘術ダメージを⾶ばす。タイミングよく使えば、そ
れがゲームの決定打になる。《ルーン陣への変換》も、
相⼿の計算を狂わせる可能性がある。

ほとんどのヴィセライ使いは、ターン
の起点として《紅紫に染まる天空》を
採⽤することになる。続⾏を持ち、ヒー
ロー能⼒の発動条件を満たすための⾮
攻撃のルーン剣⼠のアクションカード
であり、次のルーン剣⼠の攻撃アクショ
ンカードに続⾏を与え、さらにヒット
時にルーン陣を作成する・・・まさにヴィ
セライのためにあるようなカードだ。

ここから続⾏の付いた《骸⾻姿の⾦切
声》や《⾼⾳の響き》などをプレイす
れば⼤きな攻撃を連続で繰り出すこと
ができる。攻撃して《ルーン陣》作成
を⾏い、ヒットしたら更に《ルーン陣》
が⽣まれる。対戦相⼿に攻撃を守るこ
とを強要する強い動きができるだろう。

ヒーロー概要

基本的なカードたち



ヒットすれば《紅紫に染まる天空》によっ
て作り出された《ルーン陣》による軽減
を受けた《アークナイトの増⼤》を後に
続けたり、《ルーンレイジャーの群れ》
等の続⾏の付いた攻撃を挟んで攻撃と秘
術ダメージの波状攻撃を仕掛けるなり、
対戦相⼿にどんどんプレッシャーをかけ
ていくことができるだろう。

これらの苛烈な攻撃を防御時に活躍する⼆種類の防御
リアクションでバックアップして戦おう。

シルバーエイジ環境では
汎⽤で使いやすい防御リ
アクションである《群⻘
に沈む》や《予⾒された
宿命》が禁⽌されており、
どのクラスも 4 点の防御
カードとしてはブロック
の《⽔平線上》や《⼒の
試練》が採⽤されている。
しかし、ルーン剣⼠クラ
スは《苦痛の印》と《ルーン陣への変換》の 2 種が許
された状態であり、この 2 枚の存在がダメージレース
において優位に⽴つことができる。ただ守るだけではな
く、どちらのカードもダメージを与えるか、あるいは

その⼿札を秘術防壁に消費するかを強要してくる。《苦
痛の印》に⾄っては、ライフが１のヒーローの最後の

⼿札を使った攻撃に合わせるだけで勝
つことすらある強烈な防御リアクショ
ンだ。

ルーン陣の作成さえうまくいっていれ
ばコストを⽀払わずにプレイ可能な

《アークナイトの増⼤》や《ルーンの⼀
閃》はヴィセライと⾮常に相性が良く、
特に《ルーンの⼀閃》は続⾏を持つこ

とから《邪悪な詠唱》スタートでも連続での攻撃を⾏
いやすくなっている。オーラの作成またはプレイによっ
て続⾏を持つ《ルーンレイジャーの群れ》も同様に連
続攻撃を容易く⾏うことに寄与しており、これらのカー
ドの存在によってヴィセライはダメージ貫通能⼒と連
続攻撃能⼒の両⽅を兼ね備えた超攻撃的アグロデッキ
となっているのだ。

デッキに採⽤されているヒー
ロー効果に反応しない汎⽤
カードが 2 種類あるが、これ
らはどちらも潤滑油の役割を
果たす。普段は⻘のカードの
ピッチとして⽤い、必要な時
が来た時だけプレイするとい
う運⽤⽅法になるだろう。

販売されているヴィセライデッキからのアップグレード
を検討したとき、デッキの⽅向性は⼤きくは変わらない
だろう。何度かプレイしてみて、使いにくいなと思った
カードや有効なタイミングが少ないと感じるカードを別
のカードに⼊れ替えてみるのがいいだろう。

ヒーロー能⼒を考えるとデッキの
中のカードは極⼒ルーン剣⼠クラ
スのカードだけで固めたいので、
いくつか使いやすそうなカードを
ピックアップしてみよう。

⻘の《ルーンの⼀閃》《アークナ
イトの増⼤》のようなカードは⼊
れ替えの筆頭候補になるだろう。

元のデッキに含まれる２つの汎⽤カードから⼊れ替える
のがいいだろう。残念ながら《ルーンの⼀閃》は⾚にし
か⽇本語版が存在しておらず再販がされていない為やや
⼊⼿やプレイに難があるのが⽟に瑕ではあるが、⼊⼿出
来たら⼊れ替えてみようかな、くらいの気持ちで捜して
みてはどうだろうか。

⽇本国内では専⾨店もあるのでいがいとあっさり⾒つか
るかもしれない。テキストは同じなので⾚のカードを参

考にして覚えるのがよい。連続攻撃によ
るダメージを積み重ねていくことに寄与
しながらデッキ内のリソース源を確保す
るなら《ルーンレイジャーの群れ》も⻘
の採⽤を検討してもいいだろう。これも
また、デッキの安定感を挙げつつ連続攻
撃の機会を与えてくれる。

連続でルーン剣⼠のカードをプレイし続
ける限り、ヴィセライはどんどん秘術ダ

メージを⾶ばしていく。このダメージの蓄積によってラ
イフレースでの優位を得ていくといい。

元のデッキに含まれているカードに
はコストがやや重ためのカードが採
⽤されている。《骸⾻姿の⾦切声》
や《⾼⾳の響き》は《ルーン陣》を
作れていない時や⾮攻撃のアクショ
ンをとれない時にただの重たいカー
ドになってしまう。ここをより軽い
０コストのカードに変えてしまうの
もアリだ。《アークナイトの誓い》
を採⽤するのも打点の底上げかつ

《ルーン陣》の作成に貢献してくれるはずだ。

0 〜１コストの軽めの攻撃枠としては《アブラカダブラ》
や《⾷⾁の晩餐》、汎⽤カードにはなるが《傷には傷を》
等が採⽤候補。スムーズな動きを実現できるような枚数
の配分には⼗分注意し、組み替えたら対戦するを繰り返
して調整しよう。

環境に重たい防御的なデッキが多いな
ら、爆発⽤の《ルーン占い》や《ルーン
ブラッドの詠唱》のようなカードを⽤い
て⼤量のルーン陣を溜めていくタイプの
デッキを模索するのも⾯⽩い。⻲ヴィセ
ライというヒーローはかつてクラシック
を席巻したこともある由緒正しいバリ
エーションだ。

デッキのアップグレード



Nebula BladeNebula Blade

Blade Beckoner HelmBlade Beckoner Helm

Blossom of SpringBlossom of Spring

Beckoning HauntBeckoning Haunt

Sutcliffe's Suede HidesSutcliffe's Suede Hides

Blade Beckoning PlatingBlade Beckoning Plating

Blade Beckoning BootsBlade Beckoning Boots

Crown of DichotomyCrown of Dichotomy

Runebleed RobeRunebleed Robe

Nullrune GrovesNullrune Groves

Amplify the ArknightAmplify the Arknight

Arcanic CracklesArcanic Crackles

Malefi fi  c IncantationMalefi fi  c Incantation

Mauvrion SkiesMauvrion Skies

Mead and GreetMead and Greet

Oath of the ArknightOath of the Arknight

Ravenous RabbleRavenous Rabble

Reduce to RunechantReduce to Runechant

Rune FlashRune Flash

Runerager SwarmRunerager Swarm

Runic FellingsongRunic Fellingsong

Scar for ScarScar for Scar

Spellblade AssaultSpellblade Assault

Arcane PolarityArcane Polarity

Sigil of PainSigil of Pain

Malefi fi  c IncantationMalefi fi  c Incantation

Rune FlashRune Flash

Reduce to RunechantReduce to Runechant

Condemn to SlaughterCondemn to Slaughter

Mauvrion SkiesMauvrion Skies

Oath of the ArknightOath of the Arknight

Rune FlashRune Flash

Runerager SwarmRunerager Swarm

1 星雲の剣1 星雲の剣

1 刃招きのヘルム1 刃招きのヘルム

1 春の目覚め1 春の目覚め

1 亡霊招き1 亡霊招き

1 サトクリフのスエード靴 *1 サトクリフのスエード靴 *

1 刃招きのプレート1 刃招きのプレート

1 刃招きのブーツ1 刃招きのブーツ

1 二又の王冠1 二又の王冠

1 ルーン吸魔のローブ1 ルーン吸魔のローブ

1 虚空のルーンのグローブ1 虚空のルーンのグローブ

2 アークナイトの増幅2 アークナイトの増幅

2 秘魔術の充填2 秘魔術の充填

2 邪悪な詠唱2 邪悪な詠唱

2 紅紫に染まる天空2 紅紫に染まる天空

2 食肉の晩餐2 食肉の晩餐

2 アークナイトの誓い2 アークナイトの誓い

2 飽くなき無秩序2 飽くなき無秩序

2 ルーン陣への変換2 ルーン陣への変換

2 ルーンの一閃2 ルーンの一閃

2 ルーンレイジャーの群れ2 ルーンレイジャーの群れ

2 ルーニック送葬歌2 ルーニック送葬歌

2 傷には傷を2 傷には傷を

2 呪文刃の急襲2 呪文刃の急襲

2 秘術の極性2 秘術の極性

2 苦痛の印2 苦痛の印

2 邪悪な詠唱2 邪悪な詠唱

2 ルーンの一閃2 ルーンの一閃

1 ルーン陣への変換1 ルーン陣への変換

2 虐殺の宣告2 虐殺の宣告

2 紅紫に染まる天空2 紅紫に染まる天空

2 アークナイトの誓い2 アークナイトの誓い

2 ルーンの一閃2 ルーンの一閃

2 ルーンレイジャーの群れ2 ルーンレイジャーの群れ

SAMPLE DECK

* 印は日本語版未発売

レイス英雄譚時点ではまだヴィセライ
が上位⼊賞を果たした記録がない。こ
こでは攻撃にひたすら特化し、低コス
トのカードを詰め込んだタイプを紹介
する。⻘いカードが重なった時のダメー
ジ源になるように武器として両⼿剣で
ある《星雲の剣》を採⽤している。

このデッキには《傷には傷を》《飽くな
き無秩序》の 2 種類の汎⽤攻撃アクショが採⽤されて
おり、ヒーロー能⼒による《ルーン陣》作成よりも続
⾏による連続攻撃を重視したより攻撃的な構成となっ
ている。⻘の枚数がやや多いため《飽くなき無秩序》
のプレイはそれまでに使った⻘の枚数などを考え、ま
だ⽐率が多そうならピッチに使⽤することを検討する
のも⼤事だ。 どのようなリストでも基本的な戦い⽅は
変わらず、ヒーロー能⼒を有効にするためのスターター
から始めて《ルーン陣》を作りながら連続攻撃による
秘術ダメージと物理ダメージの波状攻撃を⾏う。

続⾏が付きにくい⼿札になった時、そ
の状況を少しだけ緩和するために《サ
ト ク リ フ の ス エ ー ド 靴 /Sutcliff eʼs 
Suede Hides》を採⽤している。⽇本
語再録がないのが⽟に瑕なカードでは
あるが、⼊⼿難易度の⾼いカードでは
ないのでシングルカードを販売してい
るお店で探してみるといいだろう。

⻘いカードは基本的に防御値が 3 であり、スターター
になるカードか続⾏付きの攻撃で固めている。コストと
してピッチすることも最低限の働きをすることも出来
るので重ねて引いたときにプレイ選択肢が増えるよう
になっている。また、ピッチされがちな⻘が後半にデッ
キの中で固まった場合でも粘り強く戦いやすい構成に
なっている。アグロデッキはなかなかデッキをすべて

使って粘り強く戦うという戦術には向い
ているとは⾔いにくいが、疲弊しきった
状態でも最低限戦える構造になっている
ことは最後まで勝利をあきらめない為に
は⼤切なことだ。

サイドボード枠の《秘術の極性》はブラ
イアーやケイノ相⼿の対抗カード、うま
く使っていきたい。

ヴィセライは多数の 1 点ダメージとブ
レイクポイントを攻める攻撃によって
エニグマやプリズムなどの幻術師には
⾮常に強く出ることができるし、オー
ルディムのような防御の硬い相⼿に対
しても漏れ出るダメージの積み重ねや
軽減不可能な量のルーン陣でのバース
トダメージを作ることで勝利すること
ができるヒーローだ。

しかしながら環境最強の呼び声⾼いブライアーのよう
なターンごとの平均ダメージが⾼いチュリオススタイ
ル（0 コストの続⾏付き攻撃を繰り返すデッキ）にはダ
メージ量で追いつくことが難しい。準備のターンを与え

てくれない事にはその真価を発揮しづ
らい。レクシーやアイスランダーのよ
うに凍傷トークンで妨害してくる相⼿
もやや苦⼿で、リソース発出量が⽐較
的少なく攻撃時にリソースがかかりが
ちなヴィセライは苦戦を強いることに
なるだろう。

ロングゲームを意識してルーン陣を溜
めてから攻撃、をできるだけ⾏うことで相⼿の妨害を最
⼩限の被害に押しとどめることができる。ライフをしっ
かりと⾼く保ちながら準備し、耐えきれない量を作り出
せれば勝利できるだろう。

サンプルデッキリスト

苦手なデッキと対策


